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Reglur a spilsveedi a Krossum

~+  Leikmenn verda alltaf ad bera hlifdargrimur inn & spilsvaedinu
3 Ekki mé& skjota a leikmann er ber ekki hlifdargrimu.
3 Ekki ma skjota andsteedinginn viljandi fyrir ofan axlir
-3 Bogarnir skulu vera i par til gerdum upphengjum a hvildarsveaedi
3 Alltaf skal hlusta a og fara eftir tilmaelum leidbeinanda a svaedinu.
3 Straglega er bannad ad setja adra hluti en litbolta pa sem eru til
pess a&tladir i bogana
-3 Aldrei ber ad taka af sér grimuna nema ad beidni leidbeinanda
= Engin likamleg snerting er leyfileg

3 Afengi og énnur vimuefni eru stranglega bonnud a leiksveaedinu



Leikreglur

[ byrjun leiks feerdu litad armband og litada grimu.
Armbdndin skulu vera vel sjaanleg og vera a upphandlegg
Pegar leikmadur er merktur ur leik, skal armbandid fjarleegt strax og borid yfir hofdi & leid i hvildarsvaedi.

Er leikmadur er r leik, skal hann fara stystu leid i hvildarsvaedi. Oll merki og bendingar til hinna
leikmannana & leid Gt af vellinum eru bénnud.

Leikmadur eru Ur leik ef hann merkist & einhvern stad & likama eda teeki. Leikmadur er einungis ur leik ef
ad litboltinn springur og litar viokomandi med litarefni.

Leikmadur er enn inn i leik ef vidkomandi er skotfearalaus eda bilunar verdur i teekjablinadi. bad er a
abyrgd leikmannsins ad finna leidbeinanda an pess ad vera merktur. Einu skiptin sem ekki ma skjota &
leikmenn er pegar medsli koma upp eda hjalpar parf vid vegna andlitsgrimu
Leidbeinandi deemir um pad hvort ad annad lidid hefur nad sigri.

Leikmadur sem nar flaggi andsteedingsins ma ekki afhenda pad 6drum leikmanni.

Leikmenn purfa ad vera a sinum stad pangad til leidbeinandi gefur merki um ad leikur sé hafin.

Ekki skal nota médgandi eda neikveett ordalag inn & leikvellinum. Leikmenn skulu spila heidarlega og sina
ipréttamannslega framkomu i hvivetna.

Reykingar og neysla afengis eru bonnud inn & leikvellinum.

Leikmenn er brjéta leikreglur eda haga sér dskynsamlega, purfa ad yfirgefa leiksvadid.



